ATT SKRIVA EN FILMSCEN

Ett filmmanus bestdr av scener. En scen ar beskrivningen
av en handling som utspelar sig pd en och samma plats
under en sammanhdngande tidsperiod. Grundprincipen &ar att
det som ingdr i ett och samma hdndelsefldde bildar en
scen.

Samma plats betyder att om man har personer i en l&adgenhet
och man klipper o6ver till ett annat rum i ladgenheten blir
det en ny scen. Ifall personerna ddremot gdr till ett
annat rum, till exempel under ett pagdende samtal, och
kameran foljer med i rorelsen raknas det som en och samma
scen.

Sammanhdngande tidsperiod innebdr att om en karaktar
somnar pd kvdllen och vaknar pd samma plats ndsta morgon
sd byts scenen.

Scener skrivs alltid i presens. Alltsa

Peter hugger ved med en trubbig yxa. ¥Yxan slinter och han
hugger sig sjdlv i benet.

INTE:

Peter hoégg ved med trubbig yxa. ¥Yxan slant och han hdgg
sig i benet.

En scen kan innehdlla foljande typ av text:

e Scenrubrik dar man anger om det &r interidr eller
exteridr, plats och tid pd dagen samt scenens nummer.

e Beskrivning av vad publiken ser, det vill sdga miljo,
medverkande rollfigurer, vad de gor och vad som sker.

e Namn pd& den rollfigur som talar.

e Parentes dar man anger ifall personen g6r ndgot
samtidigt som den talar eller om den talar pa négot
speciellt satt.

e Repliker.

Exempel:

7. INT - SIMSTADION. DUSCHRUM/BASTU - DAG



Bastudorren Oppnas och FELIX kommer in i bastuns
varme. Han lagger glasslddan utanfdr bastun pa
golvet. Han stdnger dorren och klattrar upp pad laven.
Han kastar ett &mbar vatten pd stenarna. Bastun fylls
med anga. Felix lagger sig liggande p& laven. Han
kdnner forsiktigt pd sina blafrusna fingrar och
sluter Ogonen.

FELIX
(stracker pa sig njutningsfullt)
Aaahhh.

SIMVAKTERNA kikar in i bastun och viskar med
varandra. En av simvakterna grabbar blixtsnabbt
frysboxen. En annan reglar dorren utifrdn med hjdlp
av en lang borste.

FELIX
Hej halld? Vvad hdller ni pd med?

En fungerande scen ar originell och fangslande, bade for
den tilltankta publiken men ocksd for ldsaren. En scen
boérjar ofta med ndgot som fangar intresset, och scener
innehdller ofta en vandpunkt som forandrar karaktdrens
situation.

En scen skapar forvantningar och overraskar tittaren. En
bra scen skapar bilder i huvudet hos lasaren, och i basta
fall formedlar den karaktarens kanslor och tankar genom
att beskriva handling. Grundregeln &r att en scen &ar
beskrivning av handling: det &r text som innehdller
mycket verb (i presens) men ndstan inga beskrivande
adjektiv eller adverb. Detta tdl att upprepas: kdrnan i
manusskrivandets svara konst dr att kunna formedla
manskliga kanslor och tankar genom att beskriva handling.

P4 foljande sida hittar du ytterligare tekniska
formatanvisningar.



MANUSETS FORMATREGLER

1 Titeln skrivs ut med citationstecken mitt pa
forstasidan. Typsnitt: Courier, 12 punkter (gdller
hela manuset).

2 Forfattarnamnet placeras under titeln.

3 Datering, versionsnummer och typ av manus (grovmanus,
slutmanus osv.)

Ex.
"HUNGER"
Ett filmmanus
av Anna Andersson
5 april 2022
Forhandsuppgift
TITEL

1. EXT. EL INT. PLATS - TIDPUNKT

Beskrivning av scenen, karaktdrer och handling skrivs
pd sidorna pa detta sdtt. Anvand VERSALER nidr du
skriver namnet pd en karaktdr forsta gangen hen
forekommer i manuset. Anvadnd ocksd VERSALER for
ljudeffekter. Stryk under istdllet for att anvanda
halvfet stil.

KARAKTARENS NAMN
(det satt hen pratar pa



skrivs i parentes)
Har skrivs dialogen.
Observera att dialogen skrivs
i en indragen kolumn.

KARAKTAR NR 2
Pratar har.

KARAKTAR NR 3
Pratar har.

KAMERARORELSER och OVERGANGSINSTRUKTIONER anges mer
sdllan, eftersom det ar regissorens sak. Sadant anges
om det behovs for en speciell effekt, typ JUMP CUT.

2. INT. HOTELLRUM - KVALL

Har skriver du vad tittaren ser.
Dialogen skrivs tvad rader under beskrivningen.

KARAKTARENS NAMN
Om dialogen &r sd lang att den
inte far plats pa& sidan, sa

FORTSATTER
FORTSATTER

KARAKTARENS NAMN
g6r man pd detta satt

(0.S.)
(OFF SCREEN) utanfor bilden
anvands nar man vill ange att den som talar eller ett
ljud som hOrs inte syns i bild

(V.0.)
(VOICE OVER)
anger att rOsten kommer fran en fristdende berdttare

(i telefonen), (ur hogtalaren) etc.
anger vart ljudet tar vdgen eller varifran det kommer

INTERCUT



anvands for att ange att dialogen sker mellan tva
personer som inte befinner sig i samma rum (t.ex. ett
telefonsamtal). P& det sdttet behdver man inte skriva
en ny scen for varje person/replik.

Kallor:
Lindgvist, Fredik (2009) Att skriva filmmanus, AdAstra,

Stockholm.



